EDUCACIéN PROGRAMA EDUCATIVO: rP
I LICENCIATURA EN EDUCACION a y

DIRECCION GENERAL DE UNIVERSIDADES
TECNOLOGICAS y POLITECNICAS

EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

PROGRAMA DE ASIGNATURA: METODOLOGIA DE LA DIDACTICA I CLAVE: E-MDI2-1

oo Lol (e [SIEYI LN o [FZ (N6 SNEMN El alumno disefiara actividades de ensefianza y aprendizaje a través de estrategias y de ambientes de
Asignatura aprendizaje, para la generacion de aprendizajes significativos.

Desarrollar el proceso de ensefianza aprendizaje, considerando las necesidades de los estudiantes,
Competencia a la que promoviendo habilidades integrales y de aprender a aprender, asi como el uso de las nuevas tecnologias,
contribuye la asignatura a través de la planeacién, instrumentacion didactica y evaluacion, para cumplir con los objetivos
pedagdgicos e institucionales.

Tipo de

. Cuatrimestre Créditos Modalidad Horas por semana Horas Totales
competencia

Especifica Tercero Escolarizada

Horas del Saber ‘ Horas del Saber Hacer ‘ Horas Totales
Unidades de Aprendizaje ‘ ‘

l. Ambientes de Aprendizaje. 10 15 25

Il. Estrategias de Ensefianza y 14 21 35
Aprendizaje.

Totales 24 36 60
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Funciones

Diseiar la planeacidn educativa
considerando las necesidades de
los estudiantes, promoviendo las
habilidades integrales y de
aprender a aprender, y usando
nuevas tecnologias para cumplir
con los objetivos pedagdgicos e
institucionales.

Capacidades

Identificar las caracteristicas del
modelo curricular de la institucidon
con base en un analisis de los
planes y programas, normatividad
y politicas institucionales, para
establecer objetivos y estrategias
de accién educativa.

Criterios de Desempeiio

Integra un reporte técnico pedagdgico del modelo curricular
vigente que contenga:

- Politicas institucionales

- Fundamentos tedricos y pedagdgicos del modelo curricular
- Condiciones de operacién del modelo

- Programas educativos que imparte la institucion

- Normatividad

Estructurar un plan de accidn
educativa con base en el modelo
curricular vigente, estrategias de
ensefianza-aprendizaje que
incluyan el uso de nuevas
tecnologias, los contenidos
tematicos, tiempos, recursos y
necesidades estudiantiles, para

cumplir los objetivos establecidos.

Realiza un plan de accién educativa acorde a la temporalidad
de cada institucion educativa que contenga:

- Contenidos temdticos
- Objetivos especificos
- Programa de actividades escolares:
* Dosificar contenidos tematicos
* Evaluaciones
* Actos civicos y dias inhabiles
- Estrategias de ensefianza aprendizaje que incluyan nuevas
tecnologias
- Espacios fisicos, equipo y material didactico actualizado
-Adaptaciones para necesidades especificas de los estudiantes.

Instrumentar las situaciones de
aprendizaje y el proceso de
evaluacion considerando las
necesidades de los estudiantes,
promoviendo las habilidades
integrales y de aprender a
aprender, y usando nuevas

Diagnosticar las variables
académicas de los estudiantes
mediante técnicas de evaluacién
diagnéstica, y considerando sus
caracteristicas individuales y
entorno social, para determinar
las estrategias de ensefianza

Elabora un expediente grupal que contenga:

- instrumento de evaluacién diagndstica

- resultados de la evaluacion, indicando el nivel de
conocimientos de los estudiantes

- guia de entrevista inicial

- datos personales de los estudiantes.

- Conclusiones sobre las caracteristicas grupales.
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tecnologias para cumplir con los
objetivos pedagdgicos e
institucionales.

aprendizaje y el plan de accion
educativa.

Elaborar el plan de clase de
acuerdo con el procedimiento
establecido, los resultados del
diagndstico académico, y
considerando las estrategias de
ensefianza aprendizaje y los
objetivos educativos, para
propiciar el logro del aprendizaje
significativo con un desarrollo
integral de habilidades.

Elabora el plan de clase que contenga:

- Tema de la clase

- Objetivos especificos

- Situaciones de aprendizaje dentro y fuera del aula

- Técnicas de ensefianza que incluyan nuevas tecnologias
- Materiales didacticos diversos

- Espacio

- Equipo

- Dosificacidon de horas

- Tipo de evaluacién

Desarrollar material didactico
considerando a los contenidos
tematicos y situacién de
aprendizaje, acordes a los
elementos didacticos y utilizando
nuevas tecnologias para apoyar al
logro del aprendizaje.

Elabora y selecciona materiales didacticos:

- Tarjetas visuales

- juegos

- material audiovisual (videos, audio, presentaciones, web)
- software especializado

- escenarios

- materiales impresos

Determinar un plan de evaluacién
acorde a las estrategias de
evaluacidn, técnicas y métodos
pedagdgicos, para determinar el
nivel de logro del aprendizaje.

Elabora un reporte que incluya:

- Resultados de aprovechamiento escolar de los estudiantes.

- Efectividad del plan de clase en relacion con los resultados de
aprovechamiento escolar.

- Impacto del plan de accién educativa en el aprovechamiento
escolar.
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Disefiar instrumentos de
evaluacion con base a las técnicas
de elaboracion de instrumentos,
para determinar el nivel de logro
del aprendizaje.

Elabora instrumentos de evaluacion:

- Cuestionarios abiertos y cerrados
- Rubricas - escalas estimativas

- Listas de cotejo

- Guias de observacién

- Prueba Oral

- Juego de roles

- Composicién escrita

- Guias de entrevistas personales

- Simulacién

- Ejercicios practicos -Indicadores de interpretacion del

instrumento y de los resultados.

Proponer mejoras al proceso de
ensefianza aprendizaje mediante
el analisis de los resultados de la
evaluacion, el plan de accién
educativa y el plan de clase, para
propiciar el aprendizaje
significativo con un desarrollo
integral de habilidades.

Elabora un reporte que incluya:

- Resultados de aprovechamiento escolar de los estudiantes.
- Efectividad del plan de clase en relacion con los resultados de

aprovechamiento escolar.

- Impacto del plan de accién educativa en el aprovechamiento

escolar.

- Propuestas de mejora al plan de clase y al proceso de

evaluacion.
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UNIDADES DE APRENDIZAJE

Unidad de Aprendizaje

Ambientes de Aprendizaje.

Propdsito esperado

Horas del

Tiempo Asignado

Introduccidon de ambientes
de aprendizaje y tipos.

Horas del Saber Hacer
Saber

Saber
Dimension Conceptual

Describir el concepto y caracteristicas de
ambientes de aprendizaje positivos y los
diferentes tipos de ambientes de
aprendizaje.

El estudiante planeara la creacién de ambientes de aprendizaje positivos a través de la organizacién del aula para
el logro de los objetivos.

Saber Hacer
Dimension Actuacional

Proponer ambientes de aprendizaje
positivo con base en situaciones
educativas y contextos.

Horas Totales

Organizacién del aula

Identificar el concepto de organizacidn
del aula y sus componentes: Arreglo y
ordenacion del aula; distribucion del
espacio en el aula relacionado con las
areas de interés del alumnado y
territorios personales. Ambiente del
aula; relaciones interpersonales, manejo
del conflicto, disciplina en el aula.
Sentido del tiempo; administracién de
las horas clase, horario de actividades.

Establecer la organizacién y
ambiente del aula acorde a
situaciones educativas y contextos.

Ser y Convivir
Dimension Socioafectiva

Asumir organizacion,
analisis y estrategias para
que su labor sea eficiente,
eficaz y pragmadticaen la
organizacion de su
planeacién y actividades
académicas, asi como
profesionales.

Reflexionar sobre su actuar
de manera critica para hacer
los ajustes necesarios en
favor de una mejora.

Lograr la autonomia,
flexibilidad y adaptabilidad
en sus procesos de
aprendizaje y a nivel
profesional para lograr un
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desarrollo de acuerdo con
su potencial.

Considerar la investigacion,
el trabajo en equipo, la
colaboracién y la conducta
ética en su dmbito laboral y
personal para tomar las
mejores decisiones.

Proceso Ensefianza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Tareas de Investigacién Material auténtico impreso, de audio y de Laboratorio / Taller
Andlisis de caso video.
Equipos colaborativos Equipo Multimedia: Proyector, Computadora,
Impresora.

Vocabulario de términos relacionados con su
area de estudio aplicaciones

plataformas digitales.

Ambientes Virtuales de Aprendizaje Impresos
o digitales: casos, articulos, notas
periodisticas y libros especializados en
Internet.

Empresa
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Proceso de Evaluacion

Resultado de Aprendizaje Evidencia de Aprendizaje Instrumentos de evaluacién
Los estudiantes identifican y comprenden los|A partir de un estudio de caso, desarrollar | Lista de verificacion
ambientes de aprendizaje y sus tipos dentro del|una propuesta de ambiente de aprendizaje | Rubrica
proceso de ensefianza aprendizaje. positivo  que incluya; Arreglo vy
ordenamiento del aula, estrategias que
Los estudiantes comprenden vy relacionan la|propicien un ambiente  favorable,
organizacién del aula y sus componentes acorde a las | distribucion del tiempo, justificacion.
caracteristicas del grupo

Unidad de Aprendizaje 1. Estrategias de Ensefianza y Aprendizaje.

El estudiante determinara las estrategias de ensefianza y de aprendizaje a través de la comprensién de las mismas,
Propdsito esperado la identificaciéon de las necesidades del alumnado, las situaciones y contextos educativos para el disefio de
actividades y cumplir con los propdsitos de aprendizaje.

Horas del

Saber 21 Horas Totales 35

Tiempo Asignado Horas del Saber Hacer

Saber Saber Hacer Ser y Convivir

Dimension Conceptual Dimension Actuacional Dimension Socioafectiva

Estrategias de ensefianza. | Describir el concepto de estrategias de |Seleccionar las estrategias de | Asumir organizacion, analisis
ensefianza, clasificacién, caracteristicas y | ensefianza acordes a los temas a|y estrategias para que su
usos de las principales estrategias desde | impartir, contextos educativos, | labor sea eficiente, eficaz y

el conductismo, cognitivismo, | necesidades y caracteristicas de los | pragmatica en la
humanismo y constructivismo. estudiantes. organizacion de su
Estrategias de aprendizaje | Describir el concepto de estrategias de | Seleccionar las estrategias de |planeacién vy actividades
aprendizaje, la clasificacidn, | aprendizaje acordes a los temas a | académicas, asi  como

impartir, contextos educativos, | profesionales.
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caracteristicas y aplicacion de las|necesidades y caracteristicas de los
principales estrategias. estudiantes. Reflexionar sobre su actuar
de manera critica para hacer
los ajustes necesarios en
favor de una mejora.

Lograr la autonomia,
flexibilidad y adaptabilidad
en sus procesos de
aprendizaje 'y a nivel
profesional para lograr un
desarrollo de acuerdo con su
potencial.

Considerar la investigacion,
el trabajo en equipo, la
colaboracién y la conducta
ética en su ambito laboral y
personal para tomar las
mejores decisiones.

Proceso Enseilanza-Aprendizaje

Espacio Formativo

Métodos y técnicas de ensefianza Medios y materiales didacticos Aula
Equipos colaborativos Material auténtico impreso, de audio y de Laboratorio / Taller
Analisis de caso video.
Simulacion Equipo Multimedia: Proyector, Computadora,
Impresora.

Vocabulario de términos relacionados con su
area de estudio aplicaciones
plataformas digitales.
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y libros especializados en Internet.

Ambientes Virtuales de Aprendizaje Impresos
o digitales: casos, articulos, notas periodisticas

Empresa

Proceso de Evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Resultado de Aprendizaje

Los estudiantes identifican

y

los objetivos de aprendizaje.

Los estudiantes comprenden y relacionan las|planeacidn y justificacion.
estrategias de aprendizaje con los estilos de
aprendizaje, contexto, condiciones cognitivas y

caracteristicas del grupo.

comprenden
estrategias de ensefianza y su aplicacién con base en

Evidencia de Aprendizaje
A partir de un estudio de caso, elaborar una
propuesta acorde a un contexto y situacion
educativa que contenga; Estrategias de
ensefianza, estrategias aprendizaje,

las

Lista de verificacion
Rubrica

Perfil idoneo del docente

Formacidn académica
Lic. en Educacidén, Lic. en Pedagogia, Lic. en
Intervencion Educativa, Lic. en
Psicopedagogia, Lic. en Gestion Institucional
Educativa y Curricular. Formaciéon de
Posgrados en Areas de Educacion.

Formacion Pedagdgica
Conocimientos en fundamentos
pedagdgicos, metodologias, estrategias de
ensefianza aprendizaje, instrumentos de

evaluacion, disefio curricular, control de|docente,
grupo.

Manejo de herramientas educativas

digitales.

Actualizacién en las nuevas tendencias
educativas, como el enfoque por
competencias, la educaciéon emocional y la
tecnologia educativa.

socioemocionales

Experiencia Profesional
Experiencia como docente frente a grupo.
Cursos en habilidades docentes, habilidades

y competencia digital

minima de dos afios.
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